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Dossier de presse

AMBRUSSUM 3D

Application de visite immersive en réalité augmentée




Remontez le temps, il y a 2000 ans, au 1°" siecle de notre ére.

Voila un siécle et demi que les Romains se sont installés sur I'ancien oppidum
gaulois. Depuis, les choses ont bien changé : I'architecture a évolué, on a vu les rues
étre pavées, un forum et pont sont érigés et la Via Domitia connait une circulation

incessante.

Ambrussum 3D est un voyage dans le temps qui vous projette au coeur de la Gaule
romaine.




Ambrussum 3D : c’est quoi ?

Ambrussum 3D est une application innovante et totalement inédite sur
le territoire du Pays de Lunel, dans son contenu comme dans sa méthode

de production.

Ambrussum 3D est une application de
découverte immersive proposant un
parcours de visite sur site composé de
10 points d’intérét. Ces derniers
couvrent les grandes thématiques de
I'histoire du site et balayent les
monuments les plus marquants mis au
jour. Chaque point d’intérét propose
une vue actuelle a 360° ainsi qu’une
vue entiérement restituée en 3D et
plongeant l'usager au 1°" siécle ap. J.-C.
A laide d’un curseur, I'utilisateur peut
passer de notre époque a I'Antiquité,
mais aussi superposer les deux vues par
transparence pour constater quel
vestige correspond a quelle élévation
restituée avec précision.

Afin de garantir I'immersion la plus
compléte possible des personnages
animés, des animaux et des paysages
naturels donnent vie a chacune des
restitutions. Apercevez le forgeron du
relais routier battre le fer, un édile
politique faisant un discours sur le
forum ou encore des commergants en
charriot traversant le pont romain.
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Les 10 points d’intérét proposent des
contenus audio, vidéo, textes et
images. Pour chacun deux, deux
niveaux de découverte sont proposés :

¢ un contenu livre des informations sur
I'histoire du site et les données
archéologiques du lieu.

* Un second contenu « pour aller plus
loin » permet d’orienter le propos sur
une thématique spécifique (la gestion
de I'eau dans I'Antiquité, 'agriculture,
les cultes gallo-romains...), un objet
archéologique particulier ou une
technique de fouille mise en ceuvre
localement.

Au total ce sont 50 min de contenus
audio contribuant a la découverte du
site pour une visite sur site d’1h30 en
moyenne.



Lire les vestiges et
se projeter dans le
temps

Il est souvent difficile de se
projeter dans le temps, de
visualiser mentalement ce a
quoi ressemblait une ville
antique a partir des vestiges
trés arasés comme ceux
présents a Ambrussum.

La précision des restitutions
3D et leur qualité graphique
permettent la compréhension
de chaque mur et vestige que
les visiteurs peuvent
apercevoir.

Un outil évolutif
pour un site en
évolution

Ambrussum est un site au
potentiel archéologique trés
fort, d’'une emprise de 8
hectares, dont seuls 5 a 10%
ont été fouillés a I'heure
actuelle.

Les recherches scientifiques
continuent : wune équipe
d’archéologues fouille chaque
été.

La connaissance du site
évolue d’année en année et
le musée dAmbrussum a
pour mission de présenter les
résultats des recherches les
plus récentes et donc Ia
restitution des batiments ou
objets qui ont aujourd’hui
totalement disparu.

Chose permise et facilitée
par l'usage des technologies
du numérique.

Un outil accessible
en autonomie ici
et ailleurs

Ambrussum est un site
archéologique accessible en
permanence, lieu de
promenade quotidienne des
habitants du Pays de Lunel et
lieu de visite touristique. La
production d'un outil de
visite téléchargeable était un
enjeu d’accessibilité aux
contenus culturels et a
’histoire des lieux en
autonomie. Les visiteurs du
site mais aussi les touristes
d’autres régions pourront
découvrir I'antique
Ambrussum sur place et/ou a
distance.




Lapplication Ambrussum 3D a été créée en agilité ou design d’expérience : tout au long de son
processus de création, un panel d’utilisateurs-testeurs a participé au développement de
I'application. Ainsi les caractéristiques de I'application, le format des contenus culturels, 'ergonomie
et bien d’autres choses encore ont été orientés par I'expérience des utilisateurs-testeurs.

C’est a lI'occasion de 4 ateliers d’idéation, ayant chacun des objectifs différents mélant débat sur les
caractéristiques de l'application et test en situation de l'application en développement, que le public
a pu exprimer ses choix et préférences.

Les testeurs du panel :

» 22 personnes : retraités, adolescents
et actifs ; passionnés ou néophytes,
ingénieurs, enseignants, représentants du
milieu associatif, professionnels du
tourisme et méme du jeux-vidéo, tous ont
participé avec enthousiasme au projet.

23  étudiants de Master 1
« Patrimoines et Musées » de I'Université
de Montpellier (dans le cadre de leurs
unités d’enseignement)

8 étudiants de [I'Université du
Temps Libre de Montpellier.

La co-construction de I'application
ne s’est pas arrétée la !

Entre le 15 aolt et le 15 octobre, le test de la
version béta de Iapplication sur tablettes et
smartphones a été proposé librement a I'accueil
du musée. 110 visiteurs ont pu tester en avant-
premiére ce nouveau mode de visite.

Cette phase d’expérimentation avec le public a
donné lieu a de nouvelles corrections et
adaptations afin de produire la version définitive
de l'application « Ambrussum 3D » disponible
actuellement.




Une application au plus pres
des données archéologiques

Ambrussum est un site fouillé et étudié, au sens universitaire, depuis la fin des années 1960.
Chantier école pour de nombreux archéologues, le site a été un terrain d’exploration pour
étudier la civilisation gallo-romaine dans son ensemble, en abordant notamment les sujets
de I'environnement, I'exploitation du sol, I'artisanat ou encore I'évolution du paysage.

Afin de se rapprocher le plus possible de la
réalité archéologique, de nombreuses données
ont été compilées dans les rapports de fouilles
et les publications archéologiques produites sur
Ambrussum depuis la fin des années 1960 :
c’est toute une littérature scientifique qui a
été mise a I’lhonneur par ce projet.

Toutes les restitutions des points d’intérét sont
basées sur des données scientifiques.
Toutefois, une partie d’hypothese et de
vraisemblable est toujours nécessairement
présente  pour pouvoir proposer des
restitutions completes et cohérentes.

Cependant, les zones oU les données
scientifiques manquent (souvent les zones
non fouillées) ne sont jamais restituées et
sont masquées par des éléments du décor
naturel afin de pallier a ces inconnues.




Un application scientifiquement validée

Tout au long de I'année 2021, des réunions techniques se sont tenues afin de travailler les
contenus et les vues restituées en 3D. Le comité scientifique s’est réuni a de nombreuses
reprises afin de valider et corriger les productions 3D et vérifier les informations vulgarisées

dans les contenus textes et audio.

Un comité scientifique composé de :

Véronique Mathieu, archéologue du bati
et ingénieure d’étude au CNRS. Elle a
codirigé de nombreuses campagnes de
fouille sur Ambrussum a partir des années
1990. Spécialiste de I'architecture
antique, son regard s’est particulierement
porté sur les restitutions des volumes des
batiments et le rendu des matériaux.

Maxime Scrinzi, responsable d’opération
chez Mosaiques Archéologie et chercheur
associé au CNRS (UMR 5140 - Archéologie
des Sociétés Méditerranéennes - Equipe
TESAM). |l est le responsable scientifique
du chantier de fouille actuel (depuis 2016)
sur le site dAmbrussum.

L'équipe du Site et Musée
Archéologiques d’Ambrussum, composée
de deux co-responsables chargés des
publics et coordinateurs du projet et de
deux médiatrices du patrimoine, guide-
conférencieres.

Vincent Challet, enseignant-chercheur en
histoire, maitre de conférence a
I’'Université Paul Valéry a Montpellier. Il
dirige le master Valorisation et Médiation
des Patrimoines de 'université, spécialisé
dans la mise en valeur de la diversité
patrimoniale.
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Comment accéder a
I'application ?

Pour une expérience optimale
sur le site

Louez une tablette au musée et
bénéficiez d’'un écran 10 pouces et de la
HD sur tous les modéles 3D et vidéos de
I'application.

Immersion garantie !

(Coques de protection et dragonnes fournies a
la location.)

5€ / tablette

Location aux jours et horaires d’ouverture du musée.
Derniére location 1h30 avant la fermeture du musée.
Merci de vous munir d’une piéce d’identité pour la
location.

A tout moment et en tout lieu

Rendez-vous sur www.ambrussum.fr

ou sur les stores pour télécharger
I'application « Ambrussum 3D » sur
smartphone et tablette.

DISPONIBLE SUR

P> Google play

Disponible sur
D App Store
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http://www.ambrussum.fr/694-ambrussum-3d-la-nouvelle-appli-de-visite-.htm

Un projet porté par
La Communauté de
communes du Pays de Lunel

Avec le soutien de :
'Europe - FEDER

La Région Occitanie

Conseil Départemental de I'Hérault

L'EUROPE S'ENGAGE Rl laRégion
L'OCCITANIE AGIT ; | | Occitanie
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UNION EUROPEENNE

Projet cofinancé par le Fonds Européen de Développement Régional
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Site et musée archéolopiques

AMBRUSSUM 3D

UNE NOUVELLE MANIERE DE VISITER
LE SITE ARCHEOLOGIQUE
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