
Offre à destination du public scolaire
Niveau collège

Le service éducatif propose aux enseignants et à leurs élèves de les accompagner dans la découverte du
site d’Ambrussum. Les activités sont adaptées aux différents niveaux, de la 6ème à la 3ème et sur le
principe d’une offre à la carte. Vous pouvez ainsi combiner les activités de votre choix pour organiser
votre visite sur une demi-journée ou une journée entière. L’équipe, habituée à recevoir des classes, est à
votre disposition pour établir le programme qui convient le mieux à vos attentes.

Ci-dessous, voici quelques informations sur les visites guidées que les médiateurs peuvent proposer aux
élèves et les documents ci-joints détaillent les autres activités de notre offre pédagogique.

LES VISITES GUIDÉES

La visite guidée du site archéologique

Le guide accompagne les élèves dans leur
découverte du site archéologique. Progressivement,
les différentes périodes d’occupation sont abordées
ainsi que les usages de chaque bâtiment dont on a
conservé les vestiges. À travers l’oppidum et son
rempart gaulois, les habitations gallo-romaines, ainsi
que la Via Domitia et son relais routier, ce sont plus
de 2500 ans d’histoire qui sont traversés.

La visite guidée du musée

Le musée est organisé en quatre espaces traitant de la
Via Domitia, du relais routier, du pont Ambroix, puis
de l’oppidum gaulois.
Objets archéologiques, plans, cartes, maquettes,
photos, restitutions permettent de compléter la
compréhension du site, d’aborder la démarche
archéologique, ainsi que d’appréhender la
mise en valeur du patrimoine.

La visite est enrichie par la présentation de
reproductions d’objets archéologiques que les élèves
peuvent manipuler.

Durée : 1h -1h30et la romanisation, tel que
cela est stipulé dans le
programme d’histoire,
thème 2.

La visite d’Ambrussum
s’inscrit dans l’enseignement
de l’histoire des Arts, à
travers les Arts de l’espace
ou encore les Arts du
quotidien.

Durée : 1h30 – 2h

Cette visite concerne particulièrement les élèves de 
6ème, qui pourront ainsi aborder concrètement la ville
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POUR VOUS ACCUEILLIR

• Parking gratuit pour les bus.
• Possibilité de pique-niquer sous le préau et de disposer de tables et de chaises pour plus de confort sous

réserve d’en faire la demande lors de la réservation.
• Ambrussum est partenaire du Pass Culture.

LES TARIFS

Au-delà de 2 animations ou pour un groupe nécessitant la présence de 2 médiateurs : 50 € supplémentaires.

1 visite 
ou 1 activité

2 visites 
ou 2 activités

95 € 145 €

110 € 160 €

ÉTABLISSEMENT 
DE L’ACADÉMIE

ÉTABLISSEMENT 
HORS ACADÉMIE

Des visites thématiques et transdisciplinaires :

Pour s’approcher au plus près des programmes scolaires, nous pouvons également élaborer avec les enseignants, des
visites thématiques. Outre des apports disciplinaires (Histoire, Géographie, Lettres, SVT, Latin, HIDA), organiser une
visite à Ambrussum, c’est aussi proposer un parcours en éducation artistique et culturelle (EAC).

L’archéologie : le site est fouillé depuis plus de 50 ans. Ce fut un chantier école de grande envergure et nous pouvons
axer la visite sur la découverte des techniques archéologiques : la stratigraphie, les méthodes de datation, les
multiples disciplines archéologiques (palynologie, carpologie, céramologie, etc.) ou encore l’organisation d’une
fouille en contexte urbain. À cette occasion et grâce à des supports multimédias, nous pouvons montrer aux élèves,
les photos des objets archéologiques retrouvés sur le site ainsi que des relevés de fouille.

La valorisation du patrimoine / muséographie : le site d’Ambrussum est un bon exemple de gestion et de
valorisation d’un site patrimonial. Des questions de conservation des vestiges, de valorisation et de transmission
peuvent être abordées : aménagement paysager, construction d’un musée inscrit dans son environnement,
développement durable et proposition culturelle permettant d’attirer les visiteurs. La démarche muséographique
peut également être détaillée : fonctionnement du musée, choix scénographiques et muséographiques ou encore
stratégies de communication.

Lecture de paysage et botanique : le site d’Ambrussum est niché au cœur d’une végétation riche et diversifiée. La
présence du Vidourle et de sa ripisylve d’un côté et la garrigue si dense et piquante de l’autre en font un lieu d’étude
très intéressant. C’est également l’occasion d’observer le paysage et les différentes stratégies d’implantation des
lieux d’habitation au cours de l’histoire. En prenant de la hauteur sur l’oppidum, il est possible par exemple
d’observer la continuité entre le réseau routier créé par les Romains (la Via Domitia) et l’autoroute A9.

Les latinistes : pour les classes de latinistes ou d’hellénistes, les médiateurs sont en mesure d’adapter plus
particulièrement leur visite sur des thématiques abordées en classe et définies au préalable avec les enseignants.

Ambrussum, site et musée archéologiques – Chemin d’Ambrussum – 34400 Villetelle – Hérault
Tél. 04 67 02 22 33 – ambrussum@lunelagglo.fr – www.ambrussum.fr



Jeude piste sur le site archéologique

�‡ Élémentaire: cycle2, cycle3.
�‡ Collège: cycle3, cycle4.

DESTINÉAUXNIVEAUX

ARTICULATION AVEC LES 
PROGRAMMES SCOLAIRES

OUTILS

Une carte, un mètre, un questionnaireainsi �‹�µ�[�µ�v��
boussoleet un livret sur les plantespour le niveau
collège.

�‡ Parcourir le site archéologique, observer, identifier 
les vestiges et restituer les différentes périodes 
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autre, identifier sur une carte les éléments de la 
�Œ� ���o�]�š� �����µ���š���Œ�Œ���]�v�����š���}�Œ�]���v�š���Œ���•���������Œ�š���������o�[���]�������������o����
boussole.

�‡ Questionner, apporter des réponses, écouter, 
débattre, argumenter.

�‡ Travailler en équipe, coopérer.

�‡ Découvrir et utiliser un plan, une carte. 

OBJECTIFSPÉDAGOGIQUES

Cette découvertedu site archéologiqueprend la forme ���[�µ�v��course���[�}�Œ�]���v�š���š�]�}�vafin de
générer chez les élèves un objectif dans la compréhension des vestiges, associant
�o�[���‰�‰�Œ���v�š�]�•�•���P��de nouvellesconnaissances,le jeu et la dépensephysique.

�‡ Français: langageoral.

�‡ Éducation physique et sportive : activités

���[�}�Œ�]���v�š���š�]�}�v.

�‡ Histoire: élémentsde connaissancesur�o�[���v�š�]�‹�µ�]�š� .

�‡ Instruction civique et morale : respectdesautres,

citoyenneté.

�‡ Découverte du monde/géographie : se repérer
dans�o�[���•�‰������et le temps.


